PRINCIPI UNIVERZALNOG DIZAJNA

Univer zalni dizajn je dizajn proizvoda i okruzenja tako da budu dostupni svim
[judima §to je moguée vise, bez potr ebe za adaptacijom ili specijalnim dizajnom.

Prvi princip: Iste moguénosti za koriséenje

Dizajn jekoristan i trzisno prihvatljiv za osobe sa razli¢itim
moguénostima.

PRIMERI

e Obezbediti isteuslove
za svekorisnike:
identiénekad god jeto
moguce; ekvivalentne
kad nije.

e |zbegavati segregaciju i
stigmatizaciju bilo kog
korisnika.

e Obezbediti privatnost i
sigurnost jednako za
sve korisnike.

e Nekasedizajn obraca
svim korisnicima.




Princip dva: Fleksibilnost u koriséenju
Dizajn prilagodava $irok spektar indifidualnih
predispozicijai sposobnosti.

PRIMERI

e Obezbediti izbor u
metodama koriséenja.

e Prilagoditi pristup i
koriséenje desnorukih i
levor ukih korisnika.

e Rukovoditi
korisnikovom
preciznoséu i
SP0osobnoséu.

e Obezbediti
adaptabilnost shodno
korisnikovoj potrebi.
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Princip tri: Korisnoi intuitivno

Koris¢enje dizajna jejednostavno razumeti, bez obzira na
korisnikovo iskustvo, znanje, jezi¢ke sposobnosti ili trenutni
nivo koncentracije.

PRIMERI
« Eliminisati nepotrebnu ) _
kompleksnost. . L]
« Biti u skladu sa korisnikovim Q‘:\:‘ > '
o&ekivanjimai intuicijom. g {

o Prilagoditi veliki izbor
literaturei jezi¢kih
moguénosti.

e Aranzirati informacijeu
skladu sa njihovom vaznoséu.

e Obezbediti efikasan i brz
povraéaj informacija za
vremei nakon obavljenog
zadatka.




Princip ¢etiri: Uocljive informacije

Dizajn efikasno uspostavlja neophodne infor macije za
korisnike, bez obzira na ambijentalne usloveili korisnikove
senzor ne sposobnosti.

PRIMERI

o Korigtiti razlicitih
modela (sikovni,
govor ni, taktilni) za
preobimne prezentacije
bitnih infor macija.

e Obezbediti
odgovarajuéi kontrast
izmedju osnovnih
informacijai njihovog
okruzenja.

o Povecati " ¢itljivost”
vaznih informacija.

o Razdvojiti elemente
tako da se mogu opisati
(npr. Pojednostaviti ih
za davanje smernicaili
uputstava).

o Obezbediti
kompatibilnost
razli¢itih tehnikaili
pomagala koje koriste
0sobe sa senzornim
ostecenjima.




5 Princip pet: Tolerancija na greske

Dizajn umanjujerizikei stetne posedice slu¢ajnih /
nenamer nih postupaka.

PRIMERI

e Uskladiti lementeda
bi se minimizirali
rizici i greske: najvise
koriséeni elementi,
naj pristupacniji; Label Special
riziéni elementi
eliminisani, izolovani
ili zasticeni.

e Obezbediti
upozorenjanarizikei ;
greske. Setect All

e Obezbediti
sigurnosna obelezja
zafajlove.

e Osujetiti nesvesne
postupke u poslovima
koji zahtevaju
opreznost.

6 Princip sest: Mali fizi¢ki napor

Dizajn se uspesno koristi i lak jejer zahteva minimum
napora.

Pasle

PRIMERI

e Omoguéiti korisniku
koriséenje neutralnog
polozajatela.

o Racionalno koristiti
snagu.

e Minimizirati pokrete
koji se ponavljaju.

e Minimizirati
neprekidan fizi¢ki
napor.




Princip sedam: Veli¢inai prostor zapristup i koriséenje
Odgovarajuéa veli¢inai prostor su obezbedjeni za pristup,
manipulaciju i koriséenje, bez obzira na veli¢inu
korisnikovog tela, njegovo drzanjeili pokretljivost.
PRIMERI

e Obezbediti jasnu
granicu vidokruga
vaznih elemenata za
sedeceili stojece
korisnike.

e Obezbediti lak pristup
svim komponentama za
sedeceili stojece
korisnike.

e Prilagoditi promene
velicinamarukei sake.

e Obezbediti
odgovar ajuéi prostor za
koriséenje pomagalaili
per sonalnu asistenciju.




